
  

Käyttöliittymäprototyyppi
● Ryhmä Sheeple

Esitellään käyttöliittymän prototyyppi.



  

Käyttötapaukset
1.Opettaja luo tehtävän

2.Opettaja muokkaa tehtävää

3.Opiskelija perustaa ryhmän tehtävää varten

4.Opiskelija liittyy jo olemassa olevaan 
ryhmään

5.Opiskelija poistuu ryhmästä

6.Opiskelija muokkaa ryhmän profiilia

7.Opiskelija palauttaa tehtävän



  

1. Opettaja luo tehtävän
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2. Opettaja muokkaa tehtävää



  



  



  

3. opiskelija perustaa ryhmän 
tehtävää varten



  



  



  



  

4. Opiskelija liittyy jo olemassa 
olevaan ryhmään



  



  



  



  

5. Opiskelija poistuu ryhmästä



  



  



  



  

6. Opiskelija muokkaa ryhmän 
profiilia



  



  



  



  



  

7. Opiskelija palauttaa tehtävän
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